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Guía # 4
HIPÓTESIS DE BASE DE LAS TEORÍAS CONSTRUCTIVISTAS 

(Continuación)
1. Establezca una relación Pedagógica y la interacción en ambientes tecnológicos teniendo en cuenta:
A. Aspectos o  temáticas que crea se merecen especial tratamiento para preparar las clases de informática en términos de la relación pedagógica o de prever la interacción educativa. Por ejemplo: “APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO”, “APRENDIZAJE COLABORATIVO”. 

B. Para ello, elija un tema del área de TI  y proponga cómo se desarrollaría un ambiente cooperativo  de relación estudiante-estudiante, estudiante-profesor… aplicando el constructivismo desde el papel del estudiante, el papel del maestro…

C.  Complemente el siguiente cuadro

	    TEMA:
	QUÉ HACE 

EL MAESTRO
	QUÉ HACE EL ESTUDIANTE
	Relación  e interacción

	
	
	
	

	APRENDIZAJE 

SIGNIFICATIVO
	
	
	

	APRENDIZAJE 

COLABORATIVO
	
	
	


2. Exprese su opinión acerca de: ¿CÓMO SE APRENDE? ¿QUÉ ES METACOGNICIÓN? ¿QUÉ IMPLICA EL TRABAJO METACOGNITIVO EN INFORMÁTICA?

No olvide enviar su trabajo a jotacassia@gmail.com






